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ตัวอย่าง  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2

โครงงานการออกแบบ และเทคโนโลยี

โครงงานการออกแบบและเทคโนโลยี

ระบบทางเทคโนโลยี

ระบบที่มนุษย์สร้างขึ้น
เพ่ือแก้ปัญหา / ความต้องการ

ระบบทางเทคโนโลยี 
จะท างานสัมพันธ์กัน

มีข้อมูลย้อนกลับ 
เพ่ือน าไปพัฒนาต่อยอด

การจัดท าโครงงาน พบปัญหา น าเทคโนโลยีมาช่วยแก้ปัญหา โครงงานส าเรจ็

ตัวป้อน กระบวนการเทคโนโลยี ผลผลิตหรือผลลัพธ์ ข้อมูลย้อนกลับ

ระบบทางเทคโนโลยี ประกอบด้วย
ผลผลิต / ผลลัพธ์ตัวป้อน กระบวนการ

ระบบที่มนุษย์สร้างขึ้น ระบบทางเทคโนโลยี ระบบทางเทคโนโลยี ประกอบด้วย มีข้อมูลย้อนกลับ 

ระบบทางเทคโนโลยี

เทคโนโลยีมีระบบ

ระบบทางเทคโนโลยี
องค์ประกอบที่สัมพันธ์กับ
กระบวนการทางเทคโนโลยี

กระบวนการเทคโนโลยี

ระบุปัญหาหรือ
ความต้องการ รวบรวมข้อมูลที่

เกี่ยวข้องกับปัญหา

เลือกวิธีการแก้ปัญหา

ทดสอบ

ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา
และปฏิบัติการ

ปรับปรุง แก้ไข
และประเมินผล

น าเสนอผลงาน

ปัจจัยที่ขัดขวางเทคโนโลยี (Constraints)

ทรัพยากรทางเทคโนโลยี (Resource)

กระบวนการเทคโนโลยี
(Technological Process)

กระบวนการเทคโนโลยี

เทคโนโลยี
(การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.5

85



ประกอบด้วย มีหลายปัจจัย เช่น

ความเชื่อ/ แนวคิด

ขาดเครื่องมือ/ เทคโนโลยีขาดเครื่องมือ เทคโนโลยี

มีทักษะ/ ฝีมือ จ ากัด

เวลาจ ากัดเวลาจ ากัด งบประมาณ

ขาดบุคลากร

มนุษย์

ข้อมูลและสารสนเทศ

วัสดุ

เครื่องมือและอุปกรณ์

พลังงาน

ทุนและทรัพย์สิน

เวลา

น าไปใช้ใน
กระบวนการเทคโนโลยี

ขัดขวาง
การพัฒนาเทคโนโลยี

ความจ าเป็นหรือความต้องการ

กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม

ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์
และคณิตศาสตร์

สิ่งที่มาตอบสนองความจ าเป็น
หรือความต้องการ

ระบุปัญหาในชีวิตจริงหรือ
นวัตกรรมที่ต้องการพัฒนา

รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้อง

ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา

น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา
หรือผลการพัฒนานวัตกรรม

ทดสอบ
ประเมินผล

และปรับปรุง

วางแผนและ
ด าเนินการ
แก้ปัญหา

การออกแบบเชิงวิศวกรรมกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม

Stem กับการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม

การจัดท าโครงงาน STEM

ส ารวจสถานการณ์ / ปัญหาที่สนใจ
เพื่อน าไปใช้ก าหนด
หัวข้อโครงงาน

มีแนวทางปฏิบัติ 6 ขั้นตอน

รวบรวมข้อมูล / แนวคิดที่เกี่ยวข้อง
กับปัญหา

เลือกแนวคิดที่ดีที่สุดเพื่อ
น าไปใช้ออกแบบ
แนวทางแก้ปัญหา

/ ปัญหาที่สนใจปัญหาที่สนใจ แนวคิดที่เกี่ยวข้องแนวคิดที่เกี่ยวข้อง เลือกแนวคิดที่ดีที่สุดเพื่อ

ออกแบบและด าเนินการ
แก้ปัญหา
ออกแบบและด าเนินการออกแบบและด าเนินการ ทดสอบ วิเคราะห์ 

สร้างองค์ความรู้ 
ประเมินผล

ปรับปรุงแก้ไข
วิธีการ / ชิ้นงาน
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